
Künstliche Intelligenz im Jahr 2022

Eine Betrachtung des aktuellen Standes 
real existierender KI-Modelle



Realität versus Science Fiction

Science Fiction

• Generelle KI
• Weltwissen vorhanden
• Häufig eigene Ziele

Realität

• Spezielle KI-Modelle
• Nur spezielles Wissen
• Funktional eigeschränkt 



Einsatzgebiete aktueller KI-Modelle  

• Brettspiele (Schach, Go, Poker, Diplomacy)
• Textgenerierung (GPT-3, Fairseq, Neo-X)
• Sprache zu Text  ( Whisper )
• Text zu Bild ( Stable Diffusion, Dall-e, Midjourney)
• Bild zu 3D-Modell generell (GET-3d, KAEDim)
• 3D-Modelle von Menschen (PIFuHD, SHAPY, SMPL-X)
• Erkennung von Gegenständen
• Qualitätsverbesserung von Filmen



Programmierung / Training

• Anwendung besteht aus Programm und trainiertem Modell
• Training von Modellen ist sehr aufwändig

• Viele, möglichst gut verschlagwortete, Trainingsdaten

• Extreme Hardwareanforderungen

• „Übertraining“ möglich

• Programmierung ist ohne das Modell nicht anwendbar.



Textgenerierung

• Modelle basieren auf Statistik
• Nutzbar z.B. für Zusammenfassungen, Übersetzungen, News-Artikel
• Erheblicher Speicherbedarf (RAM, Whisper ca. 1TB, Neo-X ca. 24 GB)
• Weltwissen nur durch häufiges Neutraining
• Kein Weltmodell vorhanden
• unzuverlässig



Bildgenerierung

• Diffusion – Modelle (Text2Image)
• Transformer-Modelle 

• „unpixel“ – Photos

• Bildvergrößerung

• Bildgenerierung nach Lernphase (GAN)

• Bildverbesserung (Gesichter verbessern, Bild vergrößern)



„Entpixeln“ von Photos



„Entpixeln“ von Photos



„Entpixeln“ von Photos



Erstellung von 3D-Modellen aus Photos

• PIFuHD



Erstellung von 3D-Modellen aus Photos

• PIFuHD



Brettspiele

• Der Klassiker : Schach

• Der Monolith: Go

• Mit Spieltheorie: Poker

• Nur Spieltheorie: Diplomacy



Fazit

• Ergebnisse variieren zwischen „Gut“ und „Interessant“

• KI-generierte Werke enthalten häufig Fehler

• Modelle spiegeln immer nur einen Aspekt der Wahrheit wieder



Links zur Bildgenerierung

• https://beta.dreamstudio.ai/dream  (kommerzielle Webseite)
• https://github.com/AUTOMATIC1111/stable-diffusion-webui 

(Github-Seite, Grafikkarte mit mehr als 8 GB VRAM nötig)

• https://midjourney.com/ (Discord mit Bot, der die Bilder erstellt)

• https://openai.com/dall-e-2/ (Kommerzieller Anbieter)

https://beta.dreamstudio.ai/dream
https://github.com/AUTOMATIC1111/stable-diffusion-webui
https://midjourney.com/
https://openai.com/dall-e-2/


Texterstellung (Englisch)

Kobold-AI
• https://colab.research.google.com/github/KoboldAI/KoboldAI-Client/blob/main/colab/TPU.ipynb

 

• https://github.com/KoboldAI/KoboldAI-Client

GPT-3
• https://openai.com/api/
• https://chat.openai.com/auth/login

https://colab.research.google.com/github/KoboldAI/KoboldAI-Client/blob/main/colab/TPU.ipynb
https://github.com/KoboldAI/KoboldAI-Client
https://openai.com/api/

	Folie 1
	Realität versus Science Fiction
	Einsatzgebiete aktueller KI-Modelle
	Programmierung / Training
	Textgenerierung
	Bildgenerierung
	„Entpixeln“ von Photos
	„Entpixeln“ von Photos
	„Entpixeln“ von Photos
	Erstellung von 3D-Modellen aus Photos
	Erstellung von 3D-Modellen aus Photos
	Brettspiele
	Fazit
	Links zur Bildgenerierung
	Texterstellung (Englisch)

